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Streszczenie

Przedmiotem badan zaprezentowanych w rozprawie pt. ,,Modifikationen semantischer
Strukturen in Wortbildungsspielen” (,,Modyfikacje struktur semantycznych w grach
stowotworczych”) sa zmiany zachodzace w strukturze semantycznej wyrazow w wyniku
kreatywnego operowania $rodkami stowotwdrczymi jezyka niemieckiego.

Pierwszym celem przeprowadzonych badan bylo sformutowanie definicji pojgcia gra
stowotwdrcza oraz zaproponowanie klasyfikacji zjawisk jezykowych okreslanych tym mianem,
drugim natomiast stwierdzenie, jak zmienia si¢ struktura semantyczna wyrazow
wykorzystywanych w grze i czy daja si¢ zauwazy¢ regularnosci w zmianach semantycznych
w zaleznos$ci od rodzaju prowadzonej gry.

W prezentowanej pracy gry slowotwoércze postrzegane sg jako rodzaj gry stow. Pojecie to,
podobnie jak pojecie gry jezykowej, omowiono blizej w pierwszym rozdziale, zatytutowanym
»oprachspiel — Wortspiel — Wortbildungsspiel” (,,Gra jezykowa — gra stow - gra
stowotworcza”). Jest to istotne dla wlasciwego rozumienia przedmiotu badan, bowiem zarowno
w jezyku codziennym jak 1 w literaturze przedmiotu uzywa si¢ roéznych wyrazen, ktorych
forma badz zakres znaczeniowy sg zwigzane z gra stow. W jezyku polskim uzywane sg
okreslenia gra jezykowa, gra stow, dowcip jezykowy, humor jezykowy, Zart jezykowy (por.
Buttler 11968, *2001), w jezyku angielskim najczesciej word play, play on words, pun. W jezyku
niemieckim funkcjonuje bardzo wiele zlozen z cztonem Sprach-: Sprachspiel, Sprachwitz,
Sprachspielerei, Sprachhumor 1 in. oraz z cztonem Wort-: Wortspiel, Wortwitz, Wortspielerei,
Worthumor (por. Detering 1983: 221), czyli odpowiednio gra jezykowa/gra stow, dowcip
jezykowy/stowny, zabawa jezykiem/stowem, humor jezykowy/stowny. W niemieckojezycznej
literaturze naukowej najczesciej uzywane sa jednak ztozenia zawierajace pojecie gry: Wortspiel
(gra stow) (Hausmann 1974, Heibert 1993, Sanders 1977, Tecza 1997, Timkovi¢ 1990 1 in.)
oraz Sprachspiel (gra jezykowa) (Garski 2008, Grassegger 1985, Poethe 2002, Ulrich 2007
1in.).

W prezentowanej pracy wybor padt na termin 'gra stow' (Wortspiel) m.in. dlatego, ze pozwala
to unikng¢ terminologicznej niejednoznacznosci, jako ze termin 'gra jezykowa' (Sprachspiel)
funkcjonuje juz w jezykoznawstwie w znaczeniu, jakie zostatlo mu nadane w filozofii jezyka
L. Wittgensteina.

Rozréznienie miedzy gra stow a gra jezykowa ma fundamentalne znaczenie dla badan nad tymi
pierwszymi, co jednak nie oznacza odcigcia si¢ od koncepcji Wittgensteina. Wrecz przeciwnie,
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jego uzytkowa teoria znaczenia stanowi odpowiednie tto dla dociekan nad istotg gier
stowotworczych.

Dwa aspekty filozofii Wittgensteina odgrywaja w tym kontekscie szczegodlnie wazng role.
Pierwszy to przekonanie filozofa o tym, ze znaki jezykowe zyskuja znaczenie nie przez relacje
do obiektow rzeczywistosci, lecz przez uzycie w konkretnym kontekscie komunikacyjnym
(por. Wittgenstein 1989: 416). Dla badan nad grami stowotwoérczymi poglady filozofa majg
o tyle znaczenie, ze gry te sg uwarunkowane przez kontekst: nie sg elementami systemu
jezykowego, czyli langue, lecz elementami parole. Konkretny kontekst umozliwia ich
konstruowanie 1 wtasciwg interpretacje. Innymi stowy: gry stowotworcze powstajag w ramach
gier jezykowych.

Drugim waznym czynnikiem jest podkreslenie roli regut w komunikacji. Wittgenstein dowodzi,
ze dopiero ich istnienie i przestrzeganie czyni komunikacj¢ mozliwg (por. Wittgenstein 1989:
311). Jednoczes$nie wskazuje, ze moga zdarza¢ si¢ sytuacje, w ktorych reguly sg tamane, a
wyrazenia jezykowe uzywane inaczej, niz uczestnicy komunikacji by si¢ spodziewali czy
oczekiwali. Skonstruowanie gry stow lub gry slowotworczej to nic innego jak takie wtasnie
niespodziewane, zaskakujace uzycie wyrazen jezykowych, wykraczajace poza reguty.

Gre stow rozumiem w oparciu o prace Hausmanna (1974), Heiberta (1993) 1 Teczy (1997) jako
zamierzone odstepstwo od normy jezykowej, w wyniku ktorego S$rodkami jezyka
przedmiotowego zostaje sformulowana informacja o systemie jezykowym. Informacja ta moze
dotyczy¢ identyczno$ci lub podobienstwa wyrazen, ale i innych aspektow jezyka. Dzigki
takiemu ujeciu termin gra stow nie jest ograniczony do konstrukcji jezykowych
wykorzystujacych homonimig¢ lub paronimi¢ wyrazen, jak ma to miejsce w przypadku wielu
wczesniejszych definicji, lecz obejmuje swym zakresem réwniez gry materiatem jezykowym
oparte na innej relacji pomig¢dzy forma a znaczeniem wyrazen. Zawsze jednak gry oparte na
identycznosci lub podobienstwie form jezykowych stanowia trzon zjawisk okreslanych mianem
gry stow.

Dalszg czg$¢ rozdziatu pierwszego stanowi przedstawienie rdéznych typow gry stow.
Prezentacja ta nie rosci sobie prawa do miana kompletnej ani wyczerpujacej, raczej ma
charakter krotkiego przegladu, celem pracy nie jest bowiem stworzenie nowej typologii gier
stow, jako ze istnieje ich juz wiele. Przedstawiona w rozdziale pierwszym typologia, poparta
przyktadami, ma jedynie przygotowaé¢ grunt pod zajecie si¢ wlasciwym tematem pracy, czyli
grami stowotworczymi.

Samym grom stowotwodrczym poswigcony jest rozdziat drugi. Jego pierwsza czg$¢ to
prezentacja stanu badan nad omawianym zagadnieniem, ze zwrdceniem uwagi na fakt, ze
termin Wortbildungsspiel (gra slowotworcza), poza nielicznymi wyjatkami, prawie nie
wystepuje w literaturze fachowej, a dla okreslanych nim w niniejszej pracy efektow
kreatywnosci stowotworczej uzywane s3 albo terminy o szerszym zakresie (dowcip
stowotworczy / Wortbildungswitz), albo terminy ujmujace tylko poszczegdlne formy gier.

Przeglad literatury specjalistyczne] rozpoczyna si¢ od prac z dziedziny stowotwoOrstwa
niemieckiego, ktorych autorzy rdéznig si¢ w podejéciu do kreatywnosci stowotworczej w
zalezno$ci od tego, jaki kierunek w lingwistyce reprezentuja. W strukturalistycznych badaniach



nad stowotworstwem temat ten albo w ogole nie jest podejmowany, albo podejmowany ‘na
marginesie’, jedynie Donalies (2005b) krétko omawia gry polegajace na zmianie motywacji
wyrazow zlozonych. W badaniach o ukierunkowaniu generatywistycznym gry stowotworcze
sg pomijane (Motsch 1981, Olsen 1986), a niektorzy autorzy dajag wrecz wyraz negatywnemu
stosunkowi do nich (Lieber 1992). Wiecej zainteresowania konkretnymi formami kreatywnosci
w obrebie stowotworstwa wida¢ w pracach poswieconych poszczegdlnym jego aspektom, np.
neologizmom (Barz 1996), okazjonalizmom (Hohenaus 1996), kontaminacjom (Eichinger
2000, Hallsteinsdottir 2000, Ostromecka-Fraczak 2008), tym ostatnim rowniez w badaniach
prowadzonych z perspektywy kognitywistycznej (Kemmer 2003, Kardela 2006).

Konstrukcje jezykowe okreslane w niniejszej pracy mianem gier stowotwoérczych opisywane
sg rOwniez w pracach na temat dowcipu jezykowego i gier stow, gdzie jednak przewaznie
stanowig maty fragment badanych zagadnien. Szczegdélnie wyrdznione zostaja w tym
kontekscie prace Buttler (1961 oraz 11968, °2001). Buttler (*2001) omawia rézne $rodki stuzace
do osiagniecia komizmu jezykowego, wsrdd nich tez zartobliwe neologizmy 1 modyfikacje
stowotworcze, oddzielajac je jednak wyraznie od gry sléw, ograniczonej do homonimii
1 paronimii. Wprawdzie praca ta, przez wysoki stopien szczegoétowosci, jest mato przejrzysta,
jednak z drugiej strony ta sama szczegotowos¢ i mnogo$¢ przyktadoéw sprawiaja, ze jest to
pozycja, do ktorej odwotuje si¢ wielu pozniejszych badaczy humoru werbalnego. Samym
dowcipem stowotworczym zajmuje si¢ Buttler (1961), przedstawiajac rozne jego formy w
bardziej usystematyzowany sposob, a nawet prezentujac ogdlng typologie technik dowcipu
stowotwodrczego. Obie te prace naleza do najwazniejszych w obrebie polskojezycznej literatury
poswigconej dowcipowi jezykowemu.

Wspomniane zostaja réwniez prace z zakresu stylistyki i dydaktyki jezyka, w ktorych
omawiane sg gry stowotworcze (Grochala 2006, Mifllbeck 1962, Ulrich 2007, Wagenknecht
1975, Walter 1966 i in.) oraz krétsze artykuty po$wiecone analizom konkretnych przyktadow
(Donalies 2002, Miiller 2002, Zifonun 2002).

Osobno rozpatrywane sg prace ujmujace gre stow, a wraz z nig gry oparte na wykorzystaniu
srodkow stowotworczych, jako przedmiot badan translatorycznych. Na szczegdlng uwage
zastuguja tu prace Heiberta (1993) 1 Teczy (1997), zawierajace typologie gier stow oparte na
szczegblowo przedstawionych kryteriach 1 obejmujace rowniez rdznie pogrupowane i
ponazywane wszystkie rodzaje gier stowotworczych.

Dla badan nad semantyka gier stowotwdrczych maja rowniez znaczenie opracowania dotyczace
semantyki humoru (Raskin 1985, Brzozowska 2000) oraz badania semantyczne
Grady/Oakley/Coulson (1999), Coulson (2001), Cichminskiej (2004), oparte na rozwijanej od
lat 90-tych XX w. teorii przestrzeni mentalnych 1 amalgamatow kognitywnych
Fauconniera/Turnera (2002).

Definicja gry slowotworczej nawigzuje do podanej wczesniej definicji gry stow. Gra
stowotworcza rozumiana jest jako zamierzone odstgpstwo od regul systemu stowotwoérczego
danego jezyka, skutkujace wyrazeniem w jezyku przedmiotowym informacji o tym systemie.
W takim ujgciu gra stowotwodrcza wykazuje wszystkie cechy opisane wczesniej jako
konstytutywne dla gry slow. Element wyrdzniajacy ja sposrod gier stow stanowi rodzaj
przekazywanej za jej posrednictwem informacji metajezykowe;.



Gry slowotworcze podzielono na dwie gtowne grupy: gry polegajace na zmianie struktury
motywacyjnej wyrazéw zlozonych i pochodnych, nazwane grami motywacyjnymi, oraz
tworzenie nowych form jezykowych, okreslone jako gry nowymi formami.

W obregbie pierwszej grupy, w oparciu o prace Kége (1980), a takze Heiberta (1993) 1 Tegczy
(1997), wydzielono trzy typy gier: remotywacjg, transmotywacj¢ i pseudomotywacje.

Remotywacja polega na przywroceniu pierwotnej struktury znaczeniowej wyrazu ztozonego
lub pochodnego, ktéry w uzyciu jezykowym ulegt idiomatyzacji przez zatarcie znaczenia
jednego lub obydwu cztonow oraz relacji migdzy nimi.

Transmotywacja polega na zmianie znaczenia jednego lub obydwu cztondéw konstrukcji
stowotworczej i/lub zmianie relacji migdzy nimi, co skutkuje zmiang znaczenia wyrazu jako
calosci.

Pseudomotywacja to gra polegajaca na niezgodnej z normg segmentacji ztozenia, derywatu albo
wyrazu prostego niepodzielnego, skutkujacej wyrdznieniem . fatszywych” czlondéw
1 uzyskaniem nowego znaczenia wyrazu jako catosci.

Wsrdéd gier z nowa forma wyrdzniono niekonwencjonalne formacje systemowe
(Systemleerstellenspiele) 1 kontaminacje. Pierwsze z nich polegaja na tworzeniu nowych
wyrazow ztozonych lub pochodnych za pomoca dostepnych w systemie jezykowym formantow
przy jednoczesnym naruszeniu restrykcji semantycznych zwigzanych ze znaczeniem cztonow
ztozenia, a w przypadku derywacji cztonu gldwnego lub formantu derywacyjnego.

Kontaminacje poréwnywalne sa w swej strukturze semantycznej z wyrazami zlozonymi,
tworzone sg jednak z naruszeniem normy morfologicznej, bowiem podstawa ich powstawania
sa podobienstwa fonetyczne lub graficzne dwoch wyrazow, a nie reguly taczenia morfemow.

Rozdzial trzeci zawiera prezentacje korpusu oraz przyjetej metody badawczej. Korpus
obejmuje 150 gier stowotwodrczych. Cze$¢ z nich zostala wyodrebniona w krétkich tekstach
prasowych z pogranicza felietonu i komentarza, okreslanych w niemieckiej genologii jako
Glosse, oraz w komentarzach prasowych. Wykorzystane w analizach teksty pochodza z
niemieckich gazet ,,Stiddeutsche Zeitung* oraz ,,Frankfurter Allgemeine Zeitung®, rocznik
2011. Pozostala cze$¢ gier stowotworczych zawartych w korpusie pochodzi z tekstow
satyrycznych z czasopisma internetowego ,,Der Postillon” (www.der-postillon.com) oraz
wierszy 1 piosenek zamieszczonych na oficjalnej stronie internetowej Heinza Erhardta

(http://www.heinz-erhardt.de). Argumentem przemawiajacym za wyborem gatunkéw satyra,
dowcip, piosenka satyryczna i wiersz byt fakt, ze ze wzgledu na funkcje, jaka te teksty petnia,
zawierajg one liczne figury retoryczne wywolujace efekt humorystyczno-satyryczny, do
ktorych mozna zaliczy¢ réwniez kreatywne operowanie §rodkami stowotworczymi. Wybor
tekstow prasowych opieral si¢ na stwierdzonym w badaniach genologicznych oraz w wyniku
wlasnej lektury wystepowaniu w nich celowych odstepstw od normy jezykowej, majacych za
zadanie zwrocenie uwagi czytelnika oraz potwierdzenie wysokiego poziomu jezykowego
1 warsztatu dziennikarskiego autorow tekstow.

Punktem wyj$cia dla badan nad grami slowotworczymi jest zalozenie, ze formacje
stowotworcze sg strukturami predykatywnymi, czyli zawieraja implicytne predykacje. Przyjeta
w zwigzku z tym metod¢ badawcza, opartg na modelu opisu wyrazow ztozonych wg Hanspetera
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1 Lorelies Ortner (1991) oraz gramatyce dependencyjnej Engla (1988, 2009), opisano w
dalszym ciggu rozdziahu.

Analizy gier stowotworczych prowadzono w dwoch etapach: najpierw badano wyrazy
stanowigce baze¢ dla gry, nastgpnie ich kreatywne modyfikacje. Analizy obejmowaty na
pierwszym etapie okreslenie znaczenia leksykalnego badanego wyrazu, nastgpnie zapisang w
pojedynczym cudzystowie parafraz¢ oraz predykacje realizowang przez badang konstrukcje
stowotworcza. Predykacje zapisywano w nawiasach kwadratowych, a nastgpnie przedstawiano
jej struktur¢ w formie diagramu. W celu podkreslenia mozliwych odstepstw od restrykcji
semantycznych, do ktérych dochodzi w wyniku gier stowotwoérczych, predykat opisywano
osobno pod katem walencji morfosyntaktycznej oraz semantycznej. W drugim etapie w
podobny sposob analizowano wyrazy i struktury powstate w wyniku gry, z ta jednak réznica,
ze znaczenie wyrazu wynikalo za kazdym razem z kontekstu gry.

W przypadku gier slowotworczych opartych na wyrazach, ktore nie stanowia struktury
predykatywnej, po podaniu leksykalnego znaczenia wyrazu nastgpowalo bezposrednie
przejscie do analizy jego modyfikacji.

W zwigzku z przyjetym jako podstawa badan zatozeniem o predykatywnym charakterze
formacji stowotworczych (por. H. Ortner 1991, L. Ortner 1991, Lohde 2006, Busse 2009),
rozdziat czwarty zawiera oméwienie formacji stowotworczych jako struktur predykatywnych,
przy czym predykacja rozumiana jest jako przypisanie przedmiotowi ,,wtasnosci inherentnej
lub relacyjnej, permanentnej lub chwilowe;j” (Karolak 2001: 120).

Ustalenie predykacji, na ktorej opiera si¢ dana formacja stowotworcza, nastgpuje w wyniku
sformutowania parafrazy w formie zdania przydawkowego. Poniewaz metoda parafraz budzi
wsrod badaczy kontrowersje, na poczatku rozdziatu przedyskutowano wysuwane wobec niej
zastrzezenia (Donalies 2005b, Stopyra 2008) oraz podano argumenty uzasadniajace korzystanie
z niej przy badaniu formacji stowotwoérczych.

Najczgsciej spotykane relacje miedzy cztonami zlozen tworzonych w jezyku niemieckim
omoOwiono na przyktadach, z podaniem odpowiednich parafraz 1 wynikajagcych z nich
predykacji. Nastgpnie przedstawiono w formie tabeli przeglad relacji semantycznych w obrebie
zlozen typu rzeczownik / temat czasownikowy / zaimek / grupa czasownikowa + rzeczownik
oraz przymiotnik / przystowek / liczebnik / imiestow + rzeczownik. Tabele, opracowane w
oparciu o podobne zestawienia u H. Ortner (1991) i L. Ortner (1991), zawieraja informacje o
typie zlozenia, przyklady, symboliczny zapis predykacji oraz role semantyczne petnione przez
cztony ztozen. Ograniczenia, jakim podlega rekonstrukcja predykacji realizowanych przez
ztozenia, opisano w dalszej cze$ci rozdziatu.

Oprocz rzeczownikoéw zlozonych omowiono rowniez przymiotniki i czasowniki zlozone, ze
wskazaniem na fakt, ze w odrdznieniu od analizy rzeczownikoéw ztozonych, w ktorej dazy si¢
do ustalenia relacji miedzy cztonami ztozenia 1 wyrazajacego ja czasownika, w przypadku
czasownikéw ztozonych analiza ich struktury prowadzi do ustalenia mozliwych realizacji
uzupetlnien (Ergidnzungen). Przymiotniki ztozone natomiast mogg peli¢ funkcje
»przylaczonego wyrazenia predykatywnego” (por. Szumska 2006) lub jako orzecznik
ksztaltowac strukture predykacji i determinowac¢ rodzaj mozliwych uzupetnien.



Ten sam rozdziat w dalszej czg¢$ci zawiera informacje na temat predykatywnego charakteru
innych formacji stowotwoérczych. Kontaminacje traktowane sa podobnie jak zlozenia,
poniewaz miedzy ich czlonami mozna skonstatowaé relacje podobne do relacji wewnatrz
ztozen, natomiast w odniesieniu do derywatow stwierdzony zostaje fakt, ze migdzy tematem a
formantem stowotworczym zachodzg relacje, ktore mozna wyrazi¢ przez predykacje, czyli ze
morfemy derywacyjne moga prowadzi¢ do powstania struktur predykatywnych.

Rozdzial pigty poswigcony jest omowieniu zmian w strukturze semantycznej formacji
stowotworczych, z ktorymi konstruowane sg gry slowotworcze, oraz zalezno$ci miedzy
rodzajem gry stowotwoérczej a rodzajem modyfikacji struktury semantycznej. W tym celu
przedstawiono przyktadowe analizy gier stowotworczych wybranych ze 150 przykladéw, z
ktérych zestawiony jest korpus.

W ponad 80% przyktadow gier remotywacyjnych w wyniku gry zmienia si¢ znaczenie
przynajmniej jednego cztonu formacji stowotworczej oraz relacja migdzy cztonami. Oznacza
to, ze w porownaniu z predykacjg wyrazang przez zlozenie lub derywat w konwencjonalnym
jego rozumieniu, tworzona jest predykacja o zupeilnie nowej strukturze. Relacje miedzy
cztonami formacji oddaje inny czasownik niz w przypadku tradycyjnej interpretacji, cztony
formacji w grze przyjmuja nowe role semantyczne. Szczeg6lne 1 jednostkowe przypadki w
grupie gier remotywacyjnych stanowig gry, w ktorych zmodyfikowana predykacja wyrazana
jest przez czasownik o takim samym brzmieniu jak w strukturze bazowej, jednak otwierajacy
inng struktur¢ predykatywna, co skutkuje zmiang rdél semantycznych czionéow formacji.
Podobnie rzadko stwierdzono zmiany polegajace na przyjeciu przez cztony formacji innych rol
semantycznych przy zachowaniu wyjsciowej struktury predykacji. W tym konteks$cie istotny
jest fakt, ze dotyczy to ztozen, w ktorych jeden z czlondéw zostaje zidentyfikowany jako
przytaczenie (Angabe), a nie jako uzupehienie (Erginzung).

W grach transmotywacyjnych stwierdzono wigksza réznorodno$¢ modyfikacji. Tylko w
niecatych 10% gier transmotywacyjnych mozna zaobserwowa¢ zmiang relacji migdzy cztonami
formacji przy jednoczesnym utrzymaniu ich znaczenia. W tych grach powstaje wigc nowa
struktura predykatywna, w ktorej znaczenie wypetnien leksykalnych pozostaje niezmienione,
zmieniaja si¢ natomiast ich role semantyczne. Zdecydowana wigkszos¢ gier
transmotywacyjnych polega na zmianie znaczenia przynajmniej jednego z cztondéw formac;ji.
W tej grupie z kolei mozna wyrdzni¢ gry transmotywacyjne, w ktorych struktura predykacji nie
ulega zmianie, i takie, w ktorych zmiana znaczen cztonéw powoduje rowniez zmiang relacji
miedzy nimi. Te ostatnie gry stanowia najwigksza grupe gier transmotywacyjnych.

Na podstawie analizy gier z korpusu stwierdza si¢, ze w ponad potowie przypadkow
pseudomotywacje polegaja na interpretacji wyrazu prostego jako wyrazu zlozonego. W
przypadku wyrazéw, ktére nie sg strukturami predykatywnymi, np. rzeczownikdéw prostych,
gra pseudomotywacyjna prowadzi do powstania struktury predykatywnej. Osobng grupe w
obrgbie analizowanych gier pseudomotywacyjnych stanowig gry z formacjami
stowotworczymi bedacymi strukturami predykatywnymi, w ktorych przez przesunigcie granic
cztondéw formacji dochodzi do zmiany struktury predykacji: zostaja ustanowione nowe czltony
formacji, migdzy ktérymi zachodza nowe relacje, wskutek czego powstaja nowe predykacje z
nowymi uzupelnieniami petnigcymi nowe role semantyczne.



Zgodnie z podziatem gier stowotwodrczych na gry motywacyjne i gry nowymi formami, dalsza
cze¢$¢ rozdzialu poswiecona jest powstawaniu nowych struktur semantycznych w wyniku
tworzenia nieckonwencjonalnych formacji systemowych i kontaminacji.

W obrebie niekonwencjonalnych derywatéow zaobserwowaé mozna powstawanie struktur
predykatywnych sprzecznych z norma, w ktdrych sprzeczno$¢ ta polega na nieprzestrzeganiu
restrykcji odnoszacych si¢ do cech semantycznych uzupetnien. Jako przyktady zaprezentowano
analizy form zenskich rzeczownikéw, ktore ze wzgledu na swoja semantyke nie mogg takich
form tworzy¢. Niekonwencjonalne formacje systemowe w obrebie ztozen rowniez wskazujg na
predykacje, w ktorych nie uwzglednia si¢ restrykcji semantycznych dotyczacych uzupetnien.

Wsrédd kontaminacji dajg si¢ wyrézni¢ dwie grupy: kontaminacje tworzone jako struktury
predykatywne z wyrazoéw prostych, z ktérych zaden nie stanowi struktury predykatywnej
i kontaminacje powstajace z wyrazow, z ktérych przynajmniej jeden ma strukturg
predykatywng. W kontaminacjach pierwszego typu dochodzi do powstania struktury
predykatywnej na podobnej zasadzie jak w przypadku kompozycji wyrazéw prostych.
Kontaminacje drugiego typu maja natomiast takg samg struktur¢ predykatywng jak jeden z
wyrazow bazowych. Struktura ta uzyskuje w wyniku polaczenia z drugim leksemem bazowym
konkretne wypelnienie.

Jako ostatnie zaprezentowano analizy gier stowotworczych traktowanych jako formy
posrednie, czyli takich, ktérych nie mozna jednoznacznie przyporzadkowaé¢ do jednego z
wyodrebnionych wczesniej typow.

Rozdzial szosty zawiera podsumowanie wynikow przeprowadzonych badan na temat gier
stowotworczych. Zmiany, jakie moga zachodzi¢ w strukturze semantycznej wyrazéw na skutek
gry, zestawiono w formie tabeli. Zaprezentowano réwniez kwantytatywne relacje mig¢dzy
poszczegblnymi typami gier stowotworczych zebranych w korpusie. Na zakonczenie wskazano
mozliwo$¢ wykorzystania pozyskanej wiedzy o grach stowotwodrczych w dydaktyce lub jako
punkt wyjscia do kontrastywnej analizy gier stowotworczych w jezyku niemieckim i jezyku
polskim.

Gry stowotwodrcze zebrane na potrzeby prezentowanej pracy zestawiono w aneksie. Aneks 1
obejmuje gry stowotworcze pogrupowane wedtug typow, Aneks 2 gry stow 1 gry stowotworcze
wykorzystane jako przyktady w pracy, w kolejnosci ich wystgpowania w tekscie. W Aneksie 1
przy przyktadach gier stowotworczych w nawiasach kursywa podawany jest numer, pod ktérym
wyszczegolniono je w tek$cie pracy.
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