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1. Charakterystyka dysertacji

Przedstawiona do recenzji praca doktorska Pani mgr Joanny Janickie]
pod tytutem Modytikacje struktur semantycznych w grach stowotworczych
sktada sie ze wstepu, szeéciu rozdziatow merytorycznych, streszczenia
w jezyku polskim, niemieckim 1 angielskim, bibliografii oraz dwodch
aneksow. We wsteplie autorka wyjadnia, iz traktuje gry stowotwoércze jako
podgrupe gier stownych. Dysertacja tematyzuje dobitnie relacje miedzy
grami stowotworczymi i grami stownymi. Drugim punktem wyjécia badan
podjetych przez mgr Joanne Janicka jest filozofia jezyka Ludwiga
Wittgensteina, a szczegoélnie jego teza, iz znaki jezykowe uzyskuja swoje
znaczenie dopiero poprzez ich uzycie w komunikacji miedzyosobowej. Gry
stowotworcze sa fenomenami uzycia jezyka (parole), sa zatem $cisle
powiazane z kontekstem, w ktorym wystepuja, bowiem to kontekst je

motywuje, wrecz umozliwia ich zaistnienie.

Pierwszym celem badawczym autorki pracy jest wiec zdefiniowanie gry
stowotworczej, a nastepnie odgraniczenie gry stowotworczej od gry stow.
Wspomnianym tutaj zagadnieniom jest pos$wiecony pierwszy rozdziat
dysertacji (str.10-24). Rozdziat drugi (str.25-49) jest zatytutowany
Podstawy teoretyczne gier sfowotworczych. Zawilera on obok definicji
glownego  pojecia  dysertacji  takze  propozycje  typologii  giler
sfowotworczych. Biorac pod uwage najpierw kryterium modyfikacji znaczen

autorka odroznia najpierw dwie grupy gier stowotworczych, mianowicie



takie, w ktorych nastepuje modyfikacja semantyczna stowa juz istniejacego
oraz takie, w ktérych pojawia sie nowe stowo, ktore czesto, chociaz nie

zawsze jest nazwa nowego stanu rzeczy.

W obrebie obu grup gléwnych nastepuje potem prezentacja dalszych
rozroznien. Dalszym celem badawczym dysertacji jest opis modyfikacji
struktur semantycznych poszczegolnych stow wystepujacych w grach
stowotworczych. Celem badan autorki jest rowniez okres$lenie zwigzkow
pomiedzy rodzajami modyfikacji semantycznych 1 typami gler

stowotworczych.

Rozdziat trzeci (str.50-57) jest przede wszystkim prezentacja korpusu
gier poddanego badaniom oraz prezentacja metody badan. Korpus obejmuje
150 gier stowotwoérczych zaczerpnietych z czasopisma internetowego Der
Postillion, z krotkich tekstow satyrycznych i wierszy rozmaitych autorow, a
ponadto z glos 1 komentarzy opublikowanych w dziennikach Frankfurter
Allgemeine Zeitung 1 Sueddentsche Zeitung w okresie od 1 stycznia 2011 r.
do 31 grudnia 2011. Podstawa wyboru metody badawcze] na uzytek
dysertacji stato sie zalozenie, 1z gry stowotworcze sa implicytnymi
predykacjami. Aby analizowa¢ strukture tych predykacji autorka
opracowata postepowanie badawcze oparte z jednej strony na gramatyce
dependendencyjnej Ulricha Engela (1988, 2004), z drugiej za$ na opisach
zlozen zorientowanych predykacyjnie (por. Ortner Hanspeter, 1991
i Ortner Lorelies, 1991). Rozdzial czwarty (str.b8-75) jest zatytutowany
Leksemy zlozone jako predykacje. Rozdziat piaty (str.76-115) jest
w calos$ci po$wiecony strukturom semantycznym gier stowotworczych.
Autorka rozroznia tutaj: 1. gry remotywacyjne 2. gry transmotywacyjne 3.
gry pseudomotywacyjne 4. gry z lukami systemowymi 5. kontaminacje 1 6.
formy mieszane. Aneks I, (str.161-175) zawiera konkretne przyktady gier

sfowotworczych, przyporzadkowane wymienionym powyze] sze$ciu typom.



Pozwole sobie w tym miejscu zacytowaé po jednym przyktadzie: gry re
motywacyjne— 1. Seitensprung: Mann rettet sich gerade noch vor
wuetender Ehefran (w moim polskim ttumaczeniu: Skok w bok: mezczyzna
ratuje sie jeszcze w ostatniej chwili przed rozwé$cieczona zona), gry
transmotywacyjne— 4. Schon der Name Messi i1st ja, was allen
Fussballdenkern laengst auf-gefallen 1ist, ein Hinweis auf seine
uebernatuerlichen, messianischen Faehigkeiten (w moim polskim
ttumaczeniu: Juz nazwisko Messi jest przeciez, co juz dawno zauwazone
zostato przez wszystkich myslicieli futbolu, wskazowka na jego
nadnaturalne, mesjanskie zdolnoéci)— gry pseudomotywacyjne- Staendig
Wallungen: Einseitige Ernaehrung fuehrt bei Eskimo-Frauen zu Problemen
In den Wechseljahren (w moim polskim ttumaczeniu: Stale wzburzenia:
Jednostronne odzywanie sie powoduje u kobiet Eskimoséw kiopoty w
okresie przekwitania)- kontaminacje- Dass im Monat Maerz ein
Zeichentrickfilm In die deutschen Kinos kommt mit dem Titel Gnomeo und
Julia, kann( --+) keinen Shakespeare— Fan in Furcht versetzen. Denn dass
der Film die klassische Liebestragoedie in die Welt der Gartenzwerge
verschleppt, wirkt eher drollig als erschreckend. Auch wenn der Titel
tatsaelichlich  total kindisch und bescheuert klingt (To, ze
w marcu w niemieckich kinach pojawi sie kreskowka zatytulowana
Karfomeo 1 Julia nie powinno przestraszy¢ fanow Szekspira. Albowiem to,
ze film deportuje klasyczng tragedie mitosng do $wiata kartow ogrodowych,
oddziatywuje na widzO6w raczej rozbawiajaco niz przerazajaco. Jakkolwiek
tytul rzeczywiscie brzmi catkiem dziecinnie 1 wariacko)-gry z lukami
systemowymi—(1,2) Es treten jetzt ins Rampenlicht: die Aufhoerer, die
Neuanfaenger Und die Weitermacher (w moim polskim tlumaczeniu:

W $wietle reflektoréow ttocza sie teraz: przestawacze, zaczynacze od



poczatku i kontnuowacze)— formy mieszane—- Ein Pfund: Forschern gelingt
500 Gramm schwere Kreuzung aus Pferd und Hund (w moim polskim
ttumaczeniu: Font: Naukowcom udalo sie wyhodowac¢ krzyzowke o wadze

500 gramow z foki i bazanta).
2. Ocena pracy

Praca zasltuguje na wysoka ocene. Autorka podjeta sie zadania trudnego,
do te] pory nieopracowanego, jakim byto zbadanie fenomenu gry
stowotworcze] (das Wortbildungsspiel). Szczego6lng uwage poswiecita
Autorka zmianom w strukturze semantyczne]j wyrazow, do Kktoérych
dochodzi w trakcie kreatywnego uzycia $rodkow stowotworczych jezyka
niemieckiego. Gry stowotwoércze postrzegane sa przez Panig mgr Janicka
jako swoisty rodzaj gry stow. Autorka pracy omawia precyzyjnie subtelne
roznice miedzy gra jezykowa, gra stow 1 gra stowotwoércza. Na uznanie
zastuguje fakt, iz Autorka pracy dostrzegla konkretna przydatnos$¢ filozofii
jezyka L. Wittgensteina dla swoich badan. Gry stowotworcze sa
warunkowane przez kontekst, sg wiec elementami parole. Konkretny

kontekst umozliwia ich konstruowanie, a takze wtasciwg interpretacje.

7 kolel na uznanie 1 wysoka ocene zastuguje sformulowanie przez Panig
mgr Janicka nowej definicji gry stow, ktora jest rozumiana jako zamierzone
odstepstwo od normy jezykowej, w wyniku ktoérego $rodkami jezyka
przedmiotowego zostaje sformulowana informacja o systemie jezykowym.
Takie sformutowanie definicji gry stow bylo mozliwe dzieki uwzglednieniu
prac Hausmanna (1974), Heiberta (1993) i Teczy (1997). Oryginalny jest
przeglad prac 2z zakresu stowotworstwa niemieckiego pod katem
uwzglednienia 1 nieuwzglednienia gier stowotworczych (rozdzial drugi
dysertacji). W obrebie polskojezycznej literatury po$wieconej dowcipowi
jezykowemu doktorantka omawia szczegdtowo prace Danuty Buttler (1961,

1962, 1965, 1967 i 2001).



Jako bardzo wazne dla badan nad semantyka gier stowotworczych
przedstawione zostaja prace dotyczace semantyki humoru (Raskin 1985,
Brzozowska 2000) oraz badania semantyczne oparte na teorii przestrzeni
mentalnych 1 amalgamatow kognitywnych. Osiagnieciem wysokie] miary
jest sformutowanie przez kandydatke definicji gry slowotworczej,
stanowiace] podstawe do wyodrebnienia gier stowotworczych z innych gier
stow. Definicja ta brzmi: gra stowotwoércza to zamierzone odstepstwo od
regut stowotworczych danego jezyka, skutkujgce wyrazeniem w jezyku

przedmiotowym informacji o tym systemie.
3. Konkluzja koncowa

Biorac pod uwage wysoki poziom naukowy dysertacji doktorskiej Pani
mgr Joanny Janickiej, jej nowatorski charakter, stwierdzam z satysfakcja, iz
praca wyrdznia sie swoja warto$cia merytoryczna 1 metodologiczna
i1 zastuguje na druk oraz wyrdznienie przez Wysoka Rade Wydziatu

Filologicznego Uniwersytetu Jagiellonskiego.
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