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Streszczenie

Gléwnym celem przedstawionej rozprawy doktorskiej jest analiza poetyki peettir (. poj.
pattr), krotkich islandzkich form prozatorskich, powstatych w okresie sredniowiecza. Badania
przeprowadzone zostaly na korpusie wybranych tekstow z trzynastowiecznego manuskryptu
GKS 1009 fol, znanego pod nazwa Morkinskinna. Rezultatem analizy jest wyrdznienie i opis
tych elementow poetyki peettir, ktore konstytuujg znaczeniotwodrczy potencjal tekstu, istotny

W procesie jego aktywnej recepcji.

Rozprawa sktada si¢ z trzech gldéwnych czgsci. Pierwsza jest wprowadzenie, podzielone na
sze$¢ rozdziatow, prezentujacych kolejno cel i zatozenia pracy, kontekst spoteczno-
historyczny 1 kulturowy, histori¢ badan nad pcettir oraz zastosowang metode. Druga czgsé
stanowig studia przypadkow, a zatem analizy wybranych peettir z wykorzystaniem narzedzi
omoOwionych w teoretycznej czgsci pracy. Ostatnia, trzecia czgs¢, to przektady analizowanych
tekstow wraz z oryginatami. Prace zamyka bibliografia oraz streszczenie w jezyku

angielskim.

W pracy koncentruje si¢ na zagadnieniach poetyki peettir W perspektywie komunikacji
literackiej. W rozwazaniach teoretycznych i analizach konkretnych utworéw poruszam
zagadnienia budowy badanych dziet, zastosowanych w nich strategii retorycznych i
narracyjnych, a takze kontekstu historycznego, istotnego dla ich funkcjonowania w procesie
komunikacji. Przeprowadzone badania dowodzg, ze owe liczace sobie wiele stuleci teksty nie

stracity zdolnosci tworzenia nowych znaczen w zetknigciu ze wspotczesnym odbiorca.

Podjeta w rozprawie problematyka nie zostala jak dotad poddana dogl¢bnej naukowej
refleksji ani w polskim, ani w zagranicznym pismiennictwie naukowym. Dotychczasowe
badania nad pcettir koncentrowaly si¢ przede wszystkim na ich historycznych i
historycznoliterackich kontekstach. Zagadnienia komunikacji literackiej sa w tym kontekscie

rzadko podnoszone przez badaczy Sredniowiecznej prozy islandzkiej.



Przedstawiona praca nie jest probg definitywnej odpowiedzi na pytanie 0 tozsamos¢
gatunkowa peettir, budzaca spore kontrowersje wsrod badaczy tej formy literackiej,
koncentrujac si¢ na ich funkcjonowaniu w procesie komunikacji literackiej i mechanizmach
generowania sensOw przez owe teksty. Zakres analizy oraz metodologia zastosowana na
potrzeby przedstawionej rozprawy miaty pozwoli¢ na nowe spojrzenie na zagadnienie poetyki
peettir, uwzgledniajace ich wspolne cechy i sposoby funkcjonowania w zmiennym $rodowisku

spoteczno-kulturowym.

Analiza wybranych testow poprzedzona jest czeScig teoretyczng, ktora wyjasnia cel
przeprowadzonych badan i prezentuje ich podstawowe zalozenia (rozdziaty: ,,Wstep” oraz
,,Cel pracy”). Nastepnie, W rozdziale trzecim, zarysowuj¢ kontekst spoteczno-historyczny
oraz kulturowy, w jakim pierwotnie funkcjonowaty analizowane utwory. Wigkszo$¢
opisywanych w nich wydarzen rozgrywa si¢ w dzisiejszych panstwach Norwegii i Danii, a
takze cze¢sciowo na Islandii, pomiedzy dziesigtym a dwunastym wiekiem. Bohaterami sg
zazwyczaj Islandczycy, ktoérzy na swej drodze spotykaja mniej lub bardziej znaczace
osobistosci Sredniowiecznej Skandynawii. Wiezi taczace Islandi¢ z Norwegia byly w owym
czasie bardzo silne i1 opieraly si¢ na kontaktach handlowych, kulturalnych 1 politycznych.
Jezyk staronordycki (norrent mal) byt w powszechnym uzyciu, a jego lokalne warianty nie
r6znily si¢ na tyle, by utrudni¢ komunikacje. W rozdziale tym omawiam takze pokrotce
zrodta wiedzy o poczatkach spoteczenstwa i panstwa islandzkiego — najstarsze kroniki oraz

historiografi¢ staronordycka.

W rozdziale czwartym przyblizam histori¢ oraz cechy charakterystyczne trzynastowiecznego
manuskryptu Morkinskinna, zawierajacego zbior sag krolewskich. Zebrane w nim sagi
obejmujg okres rzadow norweskich krolow od $mierci kréla Olafa (pozniejszego $wietego) W
roku 1030, po rok 1157. Badacze zajmujacy si¢ tym manuskryptem sg zgodni co do tego, ze
powstal on okoto 1275 roku, lecz jest odpisem starszego oryginatu, a jego autor badz autorzy
najprawdopodobniej pochodzili z Islandii. Wyrdznia go wyjatkowo duza liczba peettir, ktore
w przypadku tego zbioru sa narracjami opowiadajagcymi o spotkaniach Islandczykow z krolem

lub innym moznowtadca.

W rozdziale piatym omawiam pojecie pdttr, historie badan nad ta forma narracyjng i proby
opisania jej jako gatunku literackiego. Poniewaz liczba tekstow nazywanych pattr rozni si¢ w
zaleznoS$ci od kryteriow ich klasyfikacji, a kwestia ich pochodzenia jest skomplikowana z
uwagi na fakt, iz trudno jest precyzyjnie okresli¢ date ich powstania (przypuszczalnie niektore
istnialy w tradycji ustnej zanim zostaly spisane, niektore stanowily parafrazy istniejacych juz
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opowiesci, inne wydaja si¢ by¢ efektem pisarskiej aktywno$ci trzynastowiecznych
Islandczykow), w kolejnych podrozdziatach poswigcam tej kwestii sporo uwagi,
przedstawiajac definicje peettir, genezg tych form literackich i ich charakterystyke,
przechodzac nast¢pnie do zarysowania najwazniejszych argumentow w dyskusji na temat
gatunkowosci peettir. Rozdzial pigty zamyka sekcja dotyczaca perspektyw badawczych tych

form literackich, z naciskiem na komunikacje literacka.

Rozdzial szosty rozprawy miesci obszerng charakterystyke metody badawczej oraz gtéwnych
zalozen teoretycznych. Podzielony jest na pie¢ podrozdzialow, z ktorych kazdy porusza
istotng dla przeprowadzonych badan kwesti¢, a zatem: styl odbioru i budowanie znaczenia,
typologie fikcji narracyjnej, kwestie prawdy i fikcji w staroislandzkiej prozie, humor w
literaturze $redniowiecznej Skandynawii, zagadnienia poetyki i retoryki w kontekscie peettir,
ich kompozycje i elementy wspolne z tradycja ludowych opowiesci. W podrozdziale
dotyczacym stylu odbioru i budowania znaczen przedstawiam relewantne w kontekscie
pozniejszych analiz rozwazania teoretycznoliterackie, poczynajac od ogdlnej teorii ,,dzieta
komunikujacego siebie” poprzez roézne ujecia komunikacyjnego aspektu specyfiki tekstu
literackiego. Duzo miejsca poswiecam Kkoncepcji czterech typow fikcji narracyjnej
sformutowanej przez wybitnego polskiego teoretyka literatury Michata Glowinskiego (fikcja
paraboliczna, mimetyczna, groteskowa i mityczna), gdyz jest ona kluczowym narz¢dziem

badawczym zastosowanym w przedstawionej pracy.

Rozdziat szosty porusza w 0sobnej sekcji temat struktury peettir, ramowsg konstrukcje tekstow
oraz pojawiajace si¢ w nich toposy. Utwory te byly wczesniej analizowane pod katem ich
podobienstwa do bajki magicznej, z wykorzystaniem modelu rosyjskiego badacza Vladimira
Proppa. Cho¢ moje badania nie prowadzg do zakwestionowania przydatnosci modelu Proppa
w kontekscie poetyki peettir, t0 jednak dystansujg si¢ od takiej uniwersalizujacej interpretacji.
Omawiane w rozprawie peettir maja jasno okreslong struktur¢ ramowa, z wyraznie
zaznaczonymi poczatkami i zakonczeniami narracji. Fakt ten ma szczegdlne znaczenie w
przypadku peettir, ktore, bedac zachowane wewnatrz wigkszych sag, wymagaja wyrazistej
struktury kompozycyjnej.

Siodmy rozdzial pracy obejmuje siedem studiow przypadkow, przeanalizowanych z

perspektywy komunikacji literackiej. Wybrane na potrzeby moich badan teksty to:

- Audunar pattr vestfirzka — Opowies¢ o Audunie z Zachodnich Fiordow

- Brands pattr grva — Opowies¢ o Brandzie Szczodrym



- Stifs pattr blinda — Opowiesé o Stifie Slepym

- Hreidars pattr heimska — Opowies¢ o Hreidarze Glupim

- Odds pattr Ofeigssonar — Opowiesé¢ 0 Oddzie Ofeigssonie

- Sneglu-Halla pattr — Opowies¢ 0 Sarkastycznym Hallim

- Arnors pattr jarlaskalds — Opowiesc¢ o Arnorze, skaldzie jarlow
Analizy wybranych peettir przeprowadzone zostaty przy uzyciu narzgdzi omawianych w
teoretycznej czgsci rozprawy, ze szczegdlnym uUwzglednieniem typologii fikcji narracyjnej
oraz stylow odbioru. Wynika z nich, ze interpretacja tych dziet przebiega¢ moze wielotorowo,
w duzej mierze zalezac od perspektywy odbiorcy. Analizuje elementy struktury peettir, ktore
kieruja odbiorcg¢ na rdézne poziomy rozumienia tekstu i zajmuje si¢ zagadnieniem ich
ztozonosci semantycznej. W kazdym z wilaczonych do badania tekstow ujawniajg si¢ rdézne
kody, ktore wspotistnieja i wspoldziataja w jednym tekscie, wprowadzajac roznorodne
mozliwo$ci interpretacyjne. Analizy poszczegdlnych tekstow dziele na mniejsze czgsci
strukturalne — najpierw wprowadzam og6lny kontekst utworu, a nastgpnie prezentuj¢ fabule i
postaci. Kolejny etap to analiza struktury narracyjnej oraz przedstawienie dominujgcego typu

fikcji narracyjnej lub ich kombinacji.

Podrozdziat 7.1 poswigcony jest analizie Opowiesci o Audunie z Zachodnich Fiordow. Ten
pattr jest jednym z najczeéciej omawianych i tlumaczonych na inne jezyki. To historia
ubogiego Islandczyka, ktory wyrusza do Norwegii, aby zdoby¢ bogactwo i uznanie. Akcje
opowiesci mozna umiejscowi¢ w drugiej polowie jedenastego wieku, jako ze obydwaj
wystepujacy w niej krolowie — Haraldr* i Sveinn — sa postaciami historycznymi. Omawiajac
fabule 1 protagonistow, zwracam uwage na konstrukcj¢ postaci gtéwnego bohatera, ktora,
cho¢ na pierwszy rzut oka wydaje si¢ schematyczna, okazuje si¢ wieloznaczna i niesie za sobg
rozne sygnaty transferu znaczenia. Audunn petni w tekscie rézne role: jest np. osobowa 0sig
opowiesci, niejako soczewka, skupiajgcg uwage odbiorcy na konkretnej sytuacji czy miejscu,
ale takze swoistym instrumentem komunikacji pomigdzy dwoma krélami i nosicielem
ukrytych, niewypowiedzianych explicite informacji. Posta¢ t¢ poprzez rozne sygnaty transferu
mozna lokowac¢ w roéznych kontekstach interpretacyjnych, pozwalajac na odczytanie nowych,
naddanych sensow. Koncepcja fikcji parabolicznej, powigzana z figurg czytelnika

modelowego 1 analizg sygnatéw transferu, otwiera nowe mozliwosci rozumienia tego padttr.

! Poniewaz rzeczowniki islandzkie ulegaja odmianie, pisownia imienia w mianowniku moze sig nieco r6zni¢ od
formy odmienionej przez przypadki: imiona mgskie traca koncowke r lub jedno n: napiszemy zatem ,krol
Haraldr”, ale ,krola Haralda” oraz ,,borsteinn”, ale ,,z Porsteinem”. W mojej pracy konsekwentnie stosuj¢ ten
zapis.



Historia 0 Audunie nie jest samowystarczalna, domaga si¢ dalszej interpretacji poprzez

ujawnienie sensu alegorycznego.

Po omowieniu fabuly i bohaterow analizuje struktur¢ opowiesci, ktora $wiadczy, moim
zdaniem, o wyjatkowej §wiadomosci kompozycji u autora wzglednie autoréw tekstu. Zwarta,
wyrazna struktura tworzy szkielet catej historii, oparty na liczbie trzy, uwidoczniajac cechy
fikcji parabolicznej. Opowiadanie wpasowuje si¢ z Kkolei w charakterystyczng dla
sredniowiecznej tworczos$ci literackiej forme dyptyku, w ktorym, w przypadku Audunar pattr,
poszczegbdlne czesci oddziela motyw pielgrzymki. Konstrukcja narracji jest harmonijna i
zrbwnowazona w swej symetrii, dialogi zywe 1 stopniujgce napigcie. Innym istotnym
aspektem narracji jest skonfrontowanie etyki chrzescijanskiej, reprezentowanej przez kréla
Sveina, z poganska, ktorej przedstawicielem jest krol Haraldr. Ujmujac Audunar pattr jako
forme¢ paraboliczna, zakladajacg okreslona budowe sensu, pewien typ dystansu migdzy
nadawca a odbiorcg, a takze styl odbioru, pokazatam, jakie wytwarza reguly sensu i
mozliwo$ci wspolpracy z czytelnikiem. Nie narzucajac z gory jedynej wlasciwej interpretacji,
nie zmuszajagc odbiorcy do poszukiwania intencji autora, utwor ten jest doskonatym
przyktadem ,,zywego tekstu”, ktory uruchamia proces interpretacji, sktaniajac czytelnika do
,wypehiania szczegétami” (M. Glowinski) do§¢ ogdlnie zarysowanej formy. Rozwija si¢ on
niejako wraz z czytelnikiem i przemawia réznymi glosami, W zaleznosci od perspektywy
swojego ,,rozmowcy”. Osobne sekcje podrozdziatu poswigcitam rysujacej si¢ w tej opowiesci
idei rex perfectus, a takze motywowi drogi — w dostownym i alegorycznym ujgciu. Opowiesé
o wedréwce Auduna rozumianej jako ,przemiana istoty duchowej czlowieka” (J.
Abramowska) wpisuje si¢ w tradycje chrzescijanskich utworow alegorycznych, jednoczesnie
nawiazujac do tradycji staronordyckich. Istotnymi elementami fabuly sa spotkania, majace
charakter prob, ktérym poddany jest bohater 1 unaoczniajace konflikt, jaki rysuje si¢ mi¢dzy

wolg bohatera, a pokusami §wiata zewnetrznego.

Drugim z analizowanych tekstow (podrozdziat 7.2) jest Opowies¢ o Brandzie Szczodrym,
ktora wyrdznia si¢ spo$rdd innych zawartych w Morkinskinnie tym, Ze jej bohater nie
wypowiada w czasie trwania akcji ani jednego stowa. Jego niewerbalna komunikacja z
krolem Haraldem i1 skaldem bjoédolfem opiera si¢ na wykonywaniu polecen, znaczacym
milczeniu, a w koncu — na symbolicznym gescie oderwania rekawa swej szaty. Tekst ten nosi
znamiona przypowiesci, a zatem fikcji parabolicznej, lecz jednoczes$nie ,,0zywiaja” go
elementy fikcji mimetycznej. Analize dziele, podobnie jak w pozostatych przypadkach na trzy

glowne sekcje: ,,Fabuta i postaci”, ,,Struktura narracyjna” oraz ,,Fikcja narracyjna”. Tresc tej



krotkiej opowiesci mozna zrelacjonowa¢ w kilku zdaniach: do Norwegii przybywa kupiec
Brandr z Islandii, ze wzgledu na swoje cechy charakteru zwany ,,Szczodrym”. Dowiaduje si¢
o tym krol Haraldr, na ktérego dworze przebywa skald Pjodolfr, przyjaciel Branda. Krol
postanawia sprawdzié, czy to, co mowig o Islandczyku to prawda i wystawia go na trzy
,»proby hojnosci”, nakazujac odda¢ sobie pewne przedmioty. Przybysz wykonuje polecenia
krola, jednak ostatecznie daje mu do zrozumienia, co s3adzi o jego zadaniach. Pattr ten
niewatpliwie jest przyktadem skrajnej zwigztosci — przy uzyciu minimalnej liczby stow
przekazuje maksimum informacji. Interesujaca jest konstrukcja postaci — podczas gdy Brandr
1 bjooolfr sg postaciami statycznymi, nie ewoluujagcymi w trakcie trwania opisywanych
wydarzen, krol Haraldr posiada wigcej ambiwalentnych cech, ktére ozywiaja t¢ postaé i
nadaja jej kolorytu. Pattr ten ukazuje charakterystyczne cechy krola Haralda: chciwos$e,
zazdro$¢ oraz brak pohamowania. Wpisuje si¢ tym samym w koncepcj¢ Morkinskinny jako
kompilacji sag i peettir majacych zobrazowaé model idealnego wiadcy (A. Jakobsson).
Odwotujac si¢ do przyktadu negatywnego, podkresla implicite znaczenie sprawiedliwosci i
umiaru jako podstawowych cech dobrego krdla. Brandr reprezentuje tu nie tylko historyczna
posta¢, ale takze pewien model osobowosci Islandczyka: zuchwalego, pewnego siebie,
dumnego, nie obawiajacego si¢ zwroci¢ krolowi uwage na jego niewtasciwe zachowanie, a
jednoczesnie potrafigcego zrobi¢ to tak umiejgtnie, ze zamiast urazi¢ wladceg, zyskuje jego

uznanie.

W cze¢$ci poswigeconej strukturze narracyjnej argumentujg, ze fabuta tej opowiesci jest wrecz
wyzywajaco prosta, gdyz nie oferujac zbyt wielu tresci explicite, pobudza odbiorcg do
doszukiwania si¢ znaczen poza sferg dostownosci. Przedstawione sceny doskonale nadajg si¢
do odegrania przed publicznoscig na scenie, poniewaz w tej narracji dominuje dialog i actio,
napigcie ro$nie wraz z rozwojem akcji, a roztadowuje je trafna i mocna puenta. Brands pattr
to zatem rodzaj miniatury, ktérej poetyka nawigzuje do praw rzadzacych forma dramatyczng.
Umieszczenie tej krotkiej historii wewnatrz sagi o Haraldzie wpisuje si¢ dodatkowo w
tradycje Sredniowiecznych intermediow, a przedstawiona scena pojawia si¢ w takim miejscu
w makrostrukturze sagi, w ktorym roztadowanie napigcia wydaje si¢ bardziej niz pozadane.
Jesli chodzi o fikcje narracyjng, jaka wylania si¢ z lektury tej opowiesci, to mamy do
czynienia ze zjawiskiem wspotdziatania w tekscie roznych typow fikcji narracyjnej, w tym
przypadku — mimetycznej i parabolicznej. Z jednej strony postaciami kieruja ,,ludzkie”
uczucia, zadna z nich tak naprawde nie zaskakuje swoimi reakcjami, gdyz reprezentuje

spotecznie i historycznie ugruntowany typ ludzki. Mowa gestow Branda, swoisty element



pantomimiczny, dodatkowo ubarwia konfrontacj¢ krola z Islandczykiem, ukazujac
odmienno$¢ charakterow tych postaci, z ktorych jedna moralnie i intelektualnie goéruje nad
druga, udzielajac jej wymowne;j lekcji. Z drugiej strony, elementem mimetyzujacym fikcje w
tej] opowiesci sg czas 1 przestrzen, w jakich rozgrywa si¢ akcja. Nie znajdujg si¢ one w
konflikcie z rzeczywisto$cig pozaliteracka, a wregcz, dzigki powigzaniom z kontekstem sagi,
do niej nawigzujg. Co ciekawe, tekst ten otwiera si¢ rOwnoczesnie na inne, niemimetyczne
odczytanie, oparte na takiej interpretacji obecnych w nim sygnatéw transferu, ktora sktania do
przyjecia parabolicznego charakteru fikcji. Mozna wiec Ow pdttr zinterpretowaé jako
przypowies¢ o chciwym wladcy 1 szlachetnym medrcu, w ktoérej krol Haraldr uosabia
chciwos$é, a Islandczyk Brandr szlachetng madro$é. W tym rozumieniu fakt obsadzenia w
glownych rolach owego dramatu historycznych postaci wiaze si¢ z checig wykorzystania ich
stereotypowych cech w celu wzmocnienia wymowy alegorycznego sensu opowiesci. Tekst
pattr oczekuje od odbiorcy wspoldziatania, polegajacego na aktualizacji kodow
interpretacyjnych, ktére z jednej strony odsytaja do paradygmatu fikcji mimetycznej, z drugie;j
za$ do paradygmatu fikcji parabolicznej. Za sprawag kilku zabiegdw mimetycznych —
mianowicie umiejscowienia fabuty w identyfikowalnym czasie i konkretnej przestrzeni,
wykorzystania historycznych postaci i ich istniejacego w §wiadomosci odbiorcy obrazu,
odwotan do wzorcow kulturowych, z ktérymi oswojeni byli odbiorcy, wreszcie przez nadanie
im bardzo ,ludzkich”, rozpoznawalnych cech — narrator opowiesci nawigzuje do
charakterystycznego dla fikcji mimetycznej konceptu umowy okreslajacej ksztatt
rzeczywisto$ci, skracajac przez to dystans narracyjny. Jednocze$nie tekst kryje w sobie
pewien zestaw zakodowanych sygnatéw, umozliwiajagcy wyniesienie sensu tej historii na
Wwyzszy poziom, proponujac alegoryczne odczytanie konfliktu postaci jako sporu miedzy

Chciwoscig a Madroscia.

Analiza Opowiesci o Stifie Slepym (7.3) jest przedmiotem trzeciego podrozdziatu rozdziatu
sibdmego. Pattr ten, jak wykazuj¢ w toku prowadzonych badan, zawiera elementy fikcji
mimetycznej, jest bogaty w elementy uplastyczniajace postaci i uprawdopodabniajace opisane
w nim wydarzenia. Podobnie jednak jak omowione wcze$niej opowiesci, nie jest to narracja
jednopoziomowa, gdyz sygnaly transferu przenosza ja na inny poziom interpretacji, sytuujac
jej tytutowego bohatera w przestrzeni staroskandynawskich wierzen. Skojarzenia taczace
islandzkiego skalda z najwyzszym z Aséw — Odynem, zblizaja bogata skadinad w

realistyczne elementy opowies¢ o Stufie do modelu fikcji mityczne;.



Fabuta opowiesci jest jednowatkowa, skupiajgca si¢ wokot spotkania dwoch historycznych
postaci: krola Haralda Sigurdarsona i islandzkiego skalda Stufa. Podzielona jest na dwie
roéznigce sie stylem czesci. W pierwszej narrator przedstawia Stafa i jego spotkanie z krolem
Haraldem, w drugiej opisana jest sytuacja, w ktoérej Islandczyk prosi kréla o obietnice
spelnienia jego prosb jeszcze przed ich wypowiedzeniem. Cezure pomigdzy obydwoma
czeSciami stanowi noc, a opowiadanie ma wyrazng struktur¢ przystuga-nagroda. Tym co
wyrdznia Stufs pattr na tle innych podobnych narracji, jest takze wyrazone explicite poczucie
humoru kréla Haralda. Pdttr ten wpisuje si¢ w Sredniowieczng tradycj¢ panegirykOw na
cze$¢ wladcow, w ktorych wypadato wspomnie¢ zarowno o powaznej, jak 1 wesolej stronie
osobowosci opisywanej 0soby. Humor jest tu elementem uplastyczniajacym postaci i
wydarzenia i1 sklaniajacym do zmniejszenia dystansu miedzy tekstem a odbiorca, a wigc
sugerujacym mimetyczny kod odbioru narracji. Jednocze$nie humorystyczne przedstawienie
fabuly podkresla , literacko$¢” przekazu, budujac inny rodzaj dystansu i poniekad oddalajac
$wiat przedstawiony od nasladowanej przez niego rzeczywistosci. Jak wykazuje w czesci
dotyczacej fikcji narracyjnej, jesli odbiorca przeniesie uwage z kodu mimetycznego na inne
potencjalne kody i ,,umowy”, jakie tekst moze zawiera¢ z odbiorca, to pojawiajaca si¢ w
opowiesci posta¢ poteznie zbudowanego me¢zczyzny, ktory ,.byt niewidomym i1 madrym
cztowiekiem oraz dobrym skaldem”, a dodatkowo jeszcze sprawnie zonglowal stowem,
nasunie skojarzenie z mitycznym bogiem Odynem. To skojarzenie z Odynem, bogiem poezji,
podtrzymuje takze przedstawienie Islandczyka jako skalda swobodnie deklamujacego
dziesiatki poematow. Stuifs pattr taczy w sobie dwa kody: mimetyczny i nie-mimetyczny,
ktory wigza¢ mozna z kolei z fikcja paraboliczng i mityczng. Odbidér mimetyczny uruchamiajg
oczywiste odniesienia do zrodet historycznych, informujacych o biograficznych szczegotach
dotyczacych glownych postaci opowiesci. Taka recepcj¢ wzmacniaja plastyczne, poglebione
psychologicznie portrety wystepujacych w narracji krola i skalda. Obecny w opowiesci
motyw $miechu oraz humorystyczne dialogi zmniejszaja dystans czytelnika do gléwnych
postaci pattr. Do oznak niemimetycznos$ci narracji mozna zaliczy¢é wyrazne paralelizmy,
redundancje i powtorzenia, odniesienia do mitologii i religii chrzescijanskiej, choc
niewatpliwie najsilniej oddzialywujacym sygnatami transferu sg te atrybuty tytutowego
bohatera opowiesci, ktore odsytaja do postaci Odyna. Mit Odyna i jego mocy splata si¢ tutaj z
alegorig poezji 1 tworczego natchnienia. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze opowie$¢ o Stufie nie
jest prototypowa fikcja mityczng, gdyz nie dysponuje ,,pelng autonomicznoscig” (M.
Glowinski). Niemniej jednak, wspotdziatajac w ramach zlozonego mechanizmu

sensoproduktywnosci, ,,odpowiedzialna jest” za odwolania do ,$wiata wierzen,
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obowigzujacych wyobrazen 1 powszechnie przyjetych wartosci” (M. Glowinski). Postac
$lepego skalda jest tym elementem narracji, w ktorym zbiegaja si¢ trzy interpretacyjne kody:
mityczny, paraboliczny i mimetyczny. Wspierajg si¢ one Wzajemnie i uzupetniajg, pozwalajac

czytelnikom konstruowaé bogate W niuanse znaczenie opowiesci.

Czwarty podrozdzial miesci analiz¢ Opowiesci o Hreidarze Glupim, jednego z najstarszych
peettir Morkinskinny. Akcja jest wartka, przejrzysta, nie spotkamy w niej licznych
wymienionych z imienia oséb ani nie poznamy nazw geograficznych. Opisy sg niezwykle
oszczedne, a ubostwo detali kontrastuje z rozbudowanymi dialogami, w ktorych w petni
ujawniajg si¢ charaktery postaci. Fabula jest jednowatkowa 1 prosta, skupiona, podobnie jak w
przypadku Audunar pattr, na kolejnych rozmowach bohatera z krolami. Gtéwnym tematem
opowiesci jest ewolucja charakteru Hreidara od ghupiego mtodzika po powazanego dorostego
mezezyzne. Hreidars pattr nie tylko w interesujacy sposob sklania czytelnika do
wspoéldziatania interpretacyjnego na bazie kodu mimetycznego i mitycznego, ale przekazuje
sygnaly, ktére zmuszaja odbiorce do weryfikacji poczynionych zatozen interpretacyjnych. |
tak na przyklad przekazana na poczatku przez narratora informacja, iz Hreidarr nie jest
rozgarnigtym me¢zczyzng, sugeruje szereg ocen 1 skojarzen, ktéore - odwotujac si¢ do
stereotypowych wyobrazen i archetypowych schematéw - jednoznacznie klasyfikujg te postaé
jako niesprawng intelektualnie. Tymczasem dalsza narracja rychto zadaje temu ktam. Hreidarr
posiada zdolno$¢ umieje¢tnego manipulowania ludzmi poprzez inteligentny dobor argumentow
Tekst ten jest doskonalym studium rozwoju osobowosci opierajacym si¢ na archetypicznym
modelu dorastania do wieku meskiego lub inicjacji, pozwalajacej na petny udziat w zyciu
spotecznym. Budowa tej opowiesci oparta jest na paraleli 1 kontrascie - sita 1 wzrost Hreidara
ida w parze z jego dominujacg rola w opowiesci, podczas gdy jego drobny brat niknie w
cieniu osobowosci gtdéwnego protagonisty. Brzydota Hreidara odpowiada prostocie i
otwarto$ci jego natury, a mily oku wyglad zewnetrzny Porda, jego brata — dworskim
manierom i obyciu w $wiecie tej postaci. Natomiast surowy i bezwzgledny krol Haraldr jest
zestawiony z wyrozumiatym i1 dobrym Magnlisem. Opowie$¢ zawiera wyrazne elementy
humorystyczne, ktore podkreslaja litoty i understatementy. Hreidars pattr otwiera
interpretacje na wielu ptaszczyznach, zmiennych w zaleznosci od perspektywy i kodu
odbiorcy. W odréznieniu od np. Brands pattr opowie$¢ ta posiada stosunkowo ditugg i
skomplikowang fabule, przedstawia bardziej zloZzone portrety bohaterow, a takze szerszy
wachlarz charakterow, pierwszo- 1 drugoplanowych. Jest tez interesujagca poprzez elementy

fikcji mitycznej, ewokowanej za sprawg nawigzan zarowno do tradycji antycznych i



biblijnych (motyw dwoch braci), jak réwniez odwotan do mitologii nordyckiej (motyw
wedrowca poszukujacego wiedzy), ktorym towarzysza wyrazne cechy fikcji mimetycznej,
niepodwazajacej oczekiwan odbiorcy co do ksztattu przedstawionej przez nig rzeczywistosci.
W opowiesci dostrzec mozna takze wyrazne sygnaty transferu ku znaczeniom fikcji
parabolicznej. Odkrywa ona trzecig warstwe interpretacyjng tego tekstu: opowie$¢ o
wedrowce Hreidara, symbolicznie wyrazong poematem pod koniec opowiesci. Mozna ja
czyta¢ jako alegori¢ jego zycia — a takze ogoélniej: zycia i drogi czlowieka, jego rozwoju,

odnajdywania siebie oraz swojego miejsca na ziemi.

Pigty z analizowanych tekstow to Opowies¢ o Oddzie Ofeigssonie, czyli historia o islandzkim
kupcu Oddzie, ktory wszedt w konflikt z krélem Haraldem i unikngt powaznych
konsekwencji dzigki pomocy przyjaciela. Niezwykle interesujgca jest tu technika
przedstawiania postaci: ich portrety sa zlozone i wiarygodne, motywacja ich dziatah —
niemetafizyczna. Wystepuje tu takze typowa dla $redniowiecznej staronordyckiej prozy
poetyka narracji, ktora wyznacza perspektywe aktywnej recepcji. Odbiorca poznaje bowiem
bohateréw poprzez ich czyny i stowa, bez komentarza narratora. Co jednak ciekawe, sposob
prezentacji postaci nie jest catkowicie obiektywny, gdyz dzigki umiejetnym zabiegom
narracyjnym odbiorca sktonny jest utozsami¢ si¢ i sympatyzowac raczej z famigcym prawo
Oddem, niz z krolem Haraldem, probujacym tego dowies¢. Bohaterowie wyposazeni sg w
indywidualne cechy charakteru, ktore ich ozywiajg i ubarwiaja, co skraca dystans narracyjny.
Nie sg oni, jak w wielu innych peettir, postaciami typowymi, czy wrecz szablonowymi; sg
,ludzcy* 1 przez to bliscy odbiorcy. Dzigki temu, ze konstrukcja postaci nie pozwala na ich
jednoznaczne zaklasyfikowanie, narracja pozostawia spory margines niedookreslenia i
wewngtrznej niekoherencji. Stad m.in. wyrazne napigcia pomiedzy postaciami, §wiadczace o
zroznicowaniu ich charakterow. Odds pattr jest, jak dowodze w analizie, nietypowq
opowiescig pod wzgledem zaréwno tresci jak struktury. Wylamuje si¢ ona ze schematu,
zgodnie z ktorym opowies¢ otwiera i zamyka nawigzanie do tego samego glownego bohatera,
gdyz w tym przypadku utwor rozpoczyna si¢ historig jednego protagonisty — Islandczyka,
konczy za$ opisem loséw drugiego — jego przyjaciela, Norwega. Narracja przenosi stopniowo
uwage z Odda na postaé przejmujgcg dominacje w opowiesci, Porsteina. Narracja Odds pattr
wyraznie réznicuje postaci, poprzez odpowiednie S$rodki stylistyczne nadajagc im rys

pozytywny lub negatywny.

battr ten w posredni sposob porusza tez problem etyki w relacjach ,,przyjaciel-przyjaciel® i

,,poddany-krol“. Pierwsza z nich wydaje si¢ by¢ wywyzszona, druga natomiast ukazana jako
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drugorzedna. Oszukanie krola, aby pomoc przyjacielowi, staje si¢ w $wietle tej opowiesci nie
tylko dopuszczalne, ale wrecz chwalebne. Odds pattr nosi wyrazne znamiona fikcji
mimetycznej, prezentujac si¢ swoim odbiorcom jako dyskurs zdajacy sprawe z tego, co
powszechnie postrzegane jest jako ,rzeczywisto$¢”. Stowa w bardzo $wiadomy i
wyrafinowany sposob usitujg nasladowa¢ zlozony ksztatt jezykowej 1 pozajezykowej
rzeczywisto$ci, wigzac przeszto$¢ z terazniejszoscig, powszechno$¢ z wyjatkiem. Motywacja
dziatan bohateréw tej pdttr jest niemetafizyczna, nie przy§wiecajg im zadne ,,wyzsze” cele.
Jednym kieruje gniew i ch¢¢ udowodnienia swoich racji, drugi chce uj$¢ cato i1 uratowac
swoich ludzi, natomiast trzeci probuje pomoc przyjacielowi, zachowujac przy tym dobre
stosunki na dworze. Mimetyzm tej fikcji przejawia si¢ zarowno W doborze tematu jak i

wspotgrajacego z nim jezyka.

Podrozdzial 7.6 podejmuje analiz¢ Opowiesci o Sarkastycznym Hallim — traktujacej o
islandzkim skaldzie Hallim oraz o jego spotkaniach z krélem Haraldem i krolewska $wita.
Bohater szczyci si¢ ciegtym dowcipem, na wszystko ma odpowiedz, nie waha si¢ nawet
obrazi¢ kréla, jednak potrafi zawsze zazegna¢ konflikt dzigki sprytowi i umiejetnosci
wystawiania si¢. Wykazuje nieprzecigtne zdolnos$ci na polu sztuki poetyckiej, konkurujac z
wybitnym skaldem, Pjodolfem. Robi z siebie widowisko, tamigc przyjete zasady godnego
zachowania si¢, ale nie przejmuje si¢ tym, gdyz potrafi cala sytuacje odwroci¢é na swoja
korzys$¢, dzigki sprytowi, a takze sztuce komponowania wierszy. Opowies$¢ o skaldzie Hallim
rozni si¢ od innych omawianych tu opowiesci strukturg narracji i stylem. Jest to seria
nastepujacych po sobie epizoddéw, z ktérych tylko poczatkowe tworzg spojng fabutle,
pozostate za$ majg charakter krotkich anegdot, ktorych glownym bohaterem jest Halli. Owe
anegdotyczne historie majg na celu wzbogacenie portretu bohatera, ktory zostaje umieszczony
w roznych sytuacjach, umozliwiajacych mu zaprezentowanie swojego sprytu i rzutkosci.
Charakterystyczng cecha stylu Sneglu-Halla pattr jest humor, odwrocenie hierarchii i
subwersywna ironia, wigzace si¢ z karnawalizacjg $wiata przedstawionego. Obok elementow
komicznych, dochodza w opowiesci do gltosu motywy awanturnicze, przywodzace na mysl
popularng w p6zniejszych wiekach powies¢ totrzykowska. W typowej pikaresce obserwujemy
losy sprytnego i pomystowego wldczegi na tle satyrycznego obrazu epoki. Charakterystyczne
dla bohatera jest lekcewazenie przyjetych norm obyczajowych 1 umiejetnos¢ wyjscia cato z
najwigkszych opresji. Jego historia zycia jest sekwencja ,,luzno ze soba powigzanych
epizodow, nie sktadajacych si¢ (...) na system” (M. Glowinski). Cho¢ rozkwit romansu

totrzykowskiego datuje si¢ na pozniejszy okres (XVI-XVII wiek), pewne charakterystyczne
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dla niego schematy, nie ubrane jeszcze w ramy gatunkowe, mozna przesledzic we
wczesniejszej literaturze, chocby w szwedzkich Piesniach Eufemii z XIV wieku. Sekcje
dotyczaca tego pattr podsumowuje konkluzja na temat dominujacej w nim fikcji narracyjne;j.
W Opowiesci o Sarkastycznym Hallim wyrazne zaznaczajg si¢ elementy fikcji groteskowe;.
Ten rodzaj fikcji ma za zadanie kwestionowaé reguly obowigzujace w danej kulturze
literackiej, a jej cecha charakterystyczng jest mieszanie réznych elementow i taczenie ich na
nowo wedlug nowych, czesto zaskakujacych zasad. W tej opowiesci §wiat przedstawiony jest
przerysowany, cechy bohaterow wyolbrzymione, a wydarzeniom nadana jest wyjatkowa
waga. Wysokie miesza si¢ z niskim, wysublimowane - z wulgarnym. Cztowiek z ludu zostaje
WyWwyZzszony, a osoby postawione od niego wyzej w hierarchii spotecznej — ponizone. Poezja,
stuzagca wylgcznie zabawie, operujaca karykaturg i parodig jest w pattr szeroko cytowana i
komentowana, a wzniosty poemat ku chwale wiadcy zaledwie wzmiankowany. Halliego w
kontaktach z krolem zdaje si¢ nie obowigzywaé protokot, na sucho uchodza mu kpiny z
wladcy i1 zarty na tle seksualnym. Wszystkie te elementy utrwalaja odbior opowiesci jako
,,stowa ludycznego”, ktore opisywat M. Bachtin. Co ciekawe, ,,stowo ludyczne” w Sneglu-
Halla pattr shuzy nie tylko zabawie, ale tez bywa narzgdziem walki lub rywalizacji.
Postrzegana z tej perspektywy fabula zdaje si¢ krazy¢ wokot jednej osi, jaka jest

wspotzawodnictwo.

Ostatnim z analizowanych tekstow jest Opowies¢ o Arndrze, skaldzie jarlow. Tematem
utworu jest wizyta uznanego poety, Arnora, na dworze wspoélnie panujacych krolow Magnusa
I Haralda, i wygloszenie przez niego piesni. Zostajg one przez suwerenéw odpowiednio
ocenione i nagrodzone, a nastepnie w narracji pojawia si¢ zwiezte podsumowanie
pozniejszych relacji skalda z obydwoma wtadcami. To krétkie opowiadanie, ktorego wieksza
cze$¢ zajmujg fragmenty recytowanych przez Arnéra poematéw, mowi o tym, jak wysoko w
dawnej Skandynawii cenione byty poezja i1 zalezna od niej dobra stawa za zycia 1 po $mierci.
W centrum narracji plasuja si¢ dwa splecione ze sobg motywy — poroéwnanie dwoch krolow
oraz konfrontacja wybitnego i zarazem ekscentrycznego islandzkiego skalda z (dwu)wtadza
krolewska (A. Jakobsson). Islandczyk, choé na pozér wiodaca postaé tego pdttr, pozostawia
wiele przestrzeni narracyjnej dla rozgrywajacych swoja ,,gr¢ o prestiz” wtadcow. Porownanie
obu wiladcOw wpisane jest w mimetyczny kod opowiesci, odwotujacej si¢ do dobrze
ugruntowanych przekonan dotyczacych rzeczywistych relacji dwoch stawnych norweskich
krolow. Skondensowany w zwigztej formie anegdotycznego motywu temat rywalizacji jest tu

ukazany w zwierciadle piesni, czyli literatury. Zwierciadlo to maksymalnie zageszcza
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rzeczywisto$¢, wykorzystujagc selektywnos¢ przedstawienia 1 metaforyczny modus
wypowiedzi. Mimetyczno$¢ opowiesci poteguja realistyczne szczegoély, ktore Swiadezyé
moga o dbalosci o zachowanie prawdopodobienstwa. Jednak odbior mimetyczny bynajmniej
nie wyklucza niedostownego odczytania opowiesci. Wygloszone poematy ulegaja morfizacji i
zaczynajg zy¢ swym wilasnym zyciem, wnikajac bardziej lub mniej trwale w Swiadomos¢ 1
pamig¢ jej adresatow, ktorzy sg czltonkami pewnej kulturowej wspolnoty. W analizie
pokazuje, iz opowies¢ staje si¢ paraboliczng narracja o dtugim trwaniu literatury, zdolnej nie

tylko przezy¢ wiadcow, ktorych opiewa, ale i wykreowac ich historyczny byt.

W rozdziale 6smym przedstawionej pracy podsumowuje glowne tematy poruszone w moich
badaniach i1 kluczowe wnioski, jakie wynikly z analizy wybranych pettir, dotyczace takich
zagadnien jak: sygnaty transferu sensu, semantyczna produktywnos$¢ hybrydycznej narracji,
autoreferencyjno$¢, humor oraz sposoby realizacji funkcji emotywnej jezyka. Pettir, jak
wynika z analizy, sktaniajg swego odbiorce do wieloptaszczyznowej lektury. Sg zjawiskiem
literackim lgczacym w sobie przeciwienstwa: sa samodzielne i niesamodzielne jednoczes$nie.
PrzenoszaC punkt widzenia z krola na Islandczyka, s3 w stanie funkcjonowaé zaréwno
autonomicznie, w oderwaniu od kontekstu, jak i na zasadzie suplementywnej, jako dodatek do
wickszej catosci, jaka jest saga krolewska. Ich hybrydycznos¢ wigze si¢ w duzym stopniu z
procesem ich powstawania: z jednej strony ze zjawiskiem przenikania si¢ oralnosci z
pismiennoscia, z drugiej z nowoczesnym pismiennictwem w jezyku wernakularnym, ktore

rozwingto si¢ na Islandii w XIII wieku.

Na rozdziat dziewiaty, bedacy apendyksem, sktada si¢ siedem podrozdziatow, z ktérych
kazdy zawiera petlny oryginalny tekst analizowanego w pracy pdttr oraz moj przektad utworu

na jezyk polski.

Prace zamyka bibliografia, zawierajaca spis literatury prymarnej i sekundarnej oraz

streszczenie rozprawy w jezyku angielskim.
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